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Resumen

La configuracion del espacio interior ha sufrido grandes transformaciones
con el avance de la tecnologia; en un inicio, dicha configuracién se remitia a
la representacion manval con una orientacién mas artistica, pero al pasar los
afos y gracias al surgimiento de programas caD, se ha buscado que la repre-
sentacién y visualizacion de la espacialidad interior imite de manera fidedig-
na la realidad habitable. Con un esfuerzo incansable, la tecnologia continta
proponiendo nuevas herramientas que permiten la reproduccién fehaciente
del espacio, como la realidad virtual y la realidad aumentada, generando per-
cepciones transmutadas del interiorismo que muestran al usuario un espacio
atractivo, pero carente de carga simbélica y sentido vivencial que sélo al habi-
tar el espacio interior se vuelven tangibles.
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Summary

The configuration of the interior space has undergone great transformations
with the advancement of technology; initially this configuration was referred
to the manual representation with a more artistic approach, but over the years
and thanks to new drawing programs, such as cap, it has become important
that the representation and visualization of interior spatiality faithfully imita-
tes habitable reality. With tireless effort, technology continues to propose new
tools that allow the authentic reproduction of space, such as virtual reality and
augmented reality, generating transmuted perceptions of interior design that
show the user an attractive space, but devoid of symbolic and experiential me-
aning that only by inhabiting the inner space they become tangible.
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Herramientas tradicionales

Se les denominara herramientas tradicionales a las técnicas de representacion
utilizadas por los disefiadores, cuyo uso se encuentra bien posicionado y gene-
ralizado entre la comunidad del disefio. Dichas técnicas se clasificaron en re-
presentacion manual y representacidn digital (uso de software tipo CAD y BIM).

Representacion manual

En un sentido histdrico, el disefiador ha sido dependiente de su capacidad ex-
presiva por medio del dibujo para la transmisién de ideas, éste ha sido por
excelencia el lenguaje distintivo de estos profesionistas, y es también, sin
duda, el primer paso del proceso de creacion; el disefiador utiliza los procesos
manvales para comunicar, interpretar y transmitir su pensamiento a un me-
dio grafico inicial, es por ello que proporciona la forma fisica a las figuras que
dan sentido a la expresion de sus intenciones, pues en este proceso se tiene la
oportunidad de evaluar y explorar para revisar y corregir.

Parafines de esta investigacion (ya que algunos autores tienen diversas
interpretaciones acerca de cuales son estas fases), podemos determinar que el
proceso de disefio manual se separa en dos fases importantes: los dibujos de
ideacién o concepcidn y los dibujos narrativos.
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Figura 5.1 Esquema del proceso de disefio manual, adaptado de Gamiz (2003)

Boceto

Didujo de ideacion
o cencepcion Esbozo

Alzados

Dibujo narrativo Perspectiva

Fuente: elaboracion propia (2016).

Se suele definir al proceso manual como el dibujo preparatorio previo al
definitivo, o bien, para apoyar una explicacion rapida de un concepto o situa-
cidn. Por lo general se realiza sin mucha atencién a los detalles y son mas bien
con fines de funciones de estudios preparatorios. Antonio Gamiz (2003) define
los dibujos de ideacién o concepcidén como las primeras lineas que se integran
y dan realismo a la forma, es decir, los bocetos o esbozos de los cuales parte |a
idea principal; son el nacimiento y creacion de las ideas, los cuales se pueden
complementar con dibujos narrativos.

En el proceso de disefio se vuelve necesaria la representacion grafica de
dibujos que expresen la narracion objetiva y descriptiva de los principales rasgos
del objeto; estos son el contrario de los dibujos de ideacion. El dibujo narrativo es
aquel que percibe cierta alusién a la realidad, puesto que analiza la informacion
de los apuntes previos, ya que se compone por dibujos detallados como pers-
pectivas y alzados. Hasta antes de |la existencia de las tecnologias digitales y los
programas CAD, este proceso, por muchos afios, fue el lenguaje principal de la
arquitectura y el disefio; sin embargo, en la actualidad se ha transformado en una
sola fase del proyecto arquitectonico y de disefio, donde se prioriza la expresion
creativa por medio de los dibujos de ideacién o concepcion, asi como el dibujo
narrativoy las fases de detalle formal se dejan a los programas por ordenador.
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