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Introduccion

Nuevamente tenemos la satisfaccion de presentar reflexiones, avances de inves-
tigaciones y posturas abordadas por profesores e investigadores en diferentes
ternas, en las areas de la expresion y la representacion como lenguaje del diseno.

En esta edicién se exponen temas que nos hablan de la actividad que desem-
penan los disenadores como gestores de la comunicacion, como generadores
de nuevos paradigmas educativos, como transformadores de situaciones socia-
les, como empresarios, como creativos de productos y como constructores de
nuestro entorno.

El autor de La intervencion artistica, un medio de representacion social en la ciu-
dad, nos muestra como las intervenciones artisticas con graficos y visuales: la
pintura, el texto o la ilustracion, se presentan en el espacio urbano como un
medio de representacion y expresion de la sociedad.

En Expresion y representacidn, medios que impulsan la conceptualizacion en el
proceso de disefio, se muestra la importancia del dibujo a mano alzada y modelado
en el pensamiento tridimensional para la construcaon geomeétrica del producto.

Se presenta en Imaginar y representar el proyecto. Inicio del proceso de enserian-
za aprendizaje, un analisis del desarrollo de laimaginacion y la representacion del
espacio en etapas tempranas de la docencia del proyecto arquitecténico.

La revolucion tecnologica, la estandarizacion y la excesiva regulacion de la
construccion origina una interesante disertacion en Las nuevas tecnologias: salva-
cidn o condena de la profesion arqguitectonica, donde se cuestiona la necesidad de
requerir, en un futuro, de los servicios de un arquitecto.

Un equipo interdisciplinario presenta el tema Procedimientos técnicos en la
representacion, que trata aspectos relacionados a la practica técnica del dibujo en
sus diferentes niveles de representacion, ya sea digrtal o manual.

La propuesta de la reflexion: Ver, pensar, dibujar, trata sobre esta diferencia-
cion desde el punto de vista arquitectonico, enfocandolo como un lenguaje ne-
cesario de aprender a través del dibujo manual y sus consideraciones ante el
desarrollo de las nuevas TIC'S.
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LA HABILIDAD DE BOCETAR,
COMUNICACION DE IDEAS PARA EL DISENO
DE PRODUCTO

Armando Martinez de la Torre

RESUMEN. Loz disenadores industriales son profesionistas a los que se les
contrata y pagan honorarios como los creativos en un despacho o estudio de
diseno. En su ejercicio profesional, una de las etapas del proceso de diseno que
se considera como pilar para avanzar en el desarrollo de un nuevo producto,
es la técnica y habilidad que tiene para bocetar ideas. Es importante tener el
dominio de la geometria y las habilidades para bocetar a mano alzada y no
necesariamente sobre un papel con un lapiz o boligrafo. Actualmente, con las
innovaciones tecnologicas, disenan y bocetan sobre una tablet o pantalla digital,
logrando en ambos casos resultados satisfactorios en la seleccién de conceptos
y/o alternativas de diseno de nuevos productos.

Sin importar el soporte que utilicen para comunicar las propuestas de diseno,
ya sea a un profesor o a un cliente, los alumnos de diseno industrial, inclusive
del penditimo y altimo semestres de su carrera, no saben adn dibujar o tener
las habilidades y técnicas para bocetar a mano libre, y esta debilidad la sustituyen
dibujando la forma, sin explorarla directamente, en programas de AutoCAD®,
Rhinoceros® o SolidWorks®. La problematica es que dichos programas no
fueron pensados ni desarrollados para bocetar. La habilidad para bocetar a
mano alzada se logra con la practica constante, con el conocimiento de técnicas
para dibujar y representar objetos y come éstos interactlan con las personas
(ergonomia) en su uso y funcion.

Palabras clave: Bocetaje, conceptualizacion, diserio, estética, habilidades.
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