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Autor

Título de obra

Año

Técnica

Dimensiones/Duración/Número de Páginas

DATOS DE LA OBRA

Nombre completo del autor

“Título de la obra”

Año de realización de la pieza

Nombrar de manera sencilla la técnica con la que la pieza se llevó a cabo: acuarela, fotografía digital, 
escultura en barro, medios digitales, técnica mixta, etc.

Tamaño de la pieza. En caso de tratarse de una instalación, indicar el espacio aproximado que ocupa.
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Antecedentes de la obra  

DESCRIBA BREVEMENTE

(contexto artístico en el cual se ubica la obra, referentes que la orientan, qué precedentes hay en la 
formulación del proyecto, qué elementos teóricos fundamentan su trabajo, qué reflexiones originaron 
esta pieza, etc.) mín. 300 palabras.

Desarrollo
 (cómo se dio el proceso de trabajo, fases o momentos del desarrollo y su lugar en la intención central, 
qué recursos se utilizaron, qué justifica la pieza, de qué forma esto es resultado de sus investigaciones 
o aporta un nuevo punto de exploración) (puede añadir imágenes del proceso si es necesario -máximo 5 
imágenes -legibles-) mín. 300 palabras.
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Conclusión
(descripción de los resultados de la pieza en términos conceptuales, qué reflexiones provocó esta 
pieza, de qué forma este trabajo contribuye a su área de conocimiento o desde ella, cuál es el impacto o 
el diálogo que genera con el contexto artístico en el que se inserta) mín. 300 palabras.
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Muestra expositiva

Medios de difusión

Otros documentos (opcionales)

ANEXE

Evidenciar a través de capturas fotográficas el evento y/o lugar en el que se exhibió la pieza. 
Indicar fecha y lugar de la muestra.

Reseñas en medios digitales y/o impresos, carteles, notas de prensa, programas de eventos, 
trípticos, entrevista, etc.

Constancia de la institución u organismo que solicitó o promovió la creación de la obra, cartas de 
invitación, informe de cierre de proyectos de investigación-creación, etc.

Nota: Los trabajos que hayan recibido alguna remuneración económica 
pueden subirse a CATHI pero no contarán para el Programa de Estímulos 
al Desempeño Docente


	Campo de texto 1: Rodrigo Villarreal Jiménez
	Campo de texto 3: 2024
	Campo de texto 4: Ilustración digital
	Campo de texto 5: 31 páginas de 21.59 x 27.54 cm
	Campo de texto 2: El despertar de los caparazones alados
	Campo de texto 6: La obra "El Despertar de los Caparazones Alados" se inserta dentro del contexto del arte contemporáneo, donde convergen la narrativa visual del manga y la tecnología digital. Este manga aborda temas de coexistencia entre la naturaleza y la humanidad a través de una historia que explora la relación entre tortugas marinas y la humanidad, destacando el control que los humanos ejercen sobre la naturaleza a través de una melodía. El contexto artístico que rodea esta obra se relaciona con la exploración de la intersección entre lo natural y lo artificial. El uso de herramientas basadas en inteligencia artificial como ChatGPT y DALL-E ha sido fundamental para el desarrollo de la narrativa visual y estética de esta pieza. Esto sitúa la obra dentro de un campo emergente donde el creador no solo es el autor, sino también el curador de imágenes y conceptos generados por algoritmos. Referentes como el surrealismo, el anime y la ciencia ficción influyen directamente en la estética y el estilo visual, además de aportar elementos oníricos y simbólicos que destacan en la historia. El contexto artístico que rodea esta obra se relaciona con la exploración de la intersección entre lo natural y lo artificial. El uso de herramientas basadas en inteligencia artificial como ChatGPT y DALL-E ha sido fundamental para el desarrollo de la narrativa visual y estética de esta pieza. Esto sitúa la obra dentro de un campo emergente donde el creador no solo es el autor, sino también el curador de imágenes y conceptos generados por algoritmos.
	Campo de texto 7: La primera fase del proyecto fue la selección del tema, donde se definió la historia de una camada de tortugas marinas que redescubren su capacidad de volar, lo que actúa como una metáfora del despertar y la liberación. Esta fase estuvo marcada por una intensa lluvia de ideas utilizando la técnica SCAMPER, lo que permitió reimaginar conceptos clásicos y adaptarlos al mundo del manga. La segunda fase fue la definición estética y visual, donde se utilizaron herramientas de inteligencia artificial como DALL-E para generar los primeros bocetos y conceptos visuales. En este punto, se definieron los personajes principales, como Kora, la protagonista, y se diseñaron entornos que reflejaran tanto el mar como el espacio. Se crearon paletas de colores vibrantes que evocaran el mundo acuático y los sentimientos de esperanza y libertad que forman el núcleo emocional de la obra. La tecnología de generación de imágenes también fue utilizada para desarrollar escenas clave, utilizando prompts específicos que guiaron la creación de los personajes y sus entornos. Posteriormente, se trabajó en la narrativa de la obra, donde se incluyó la idea de la melodía controladora que esclaviza a las tortugas, un elemento que refleja la crítica social hacia la explotación de los recursos naturales por parte de la humanidad. Esta fase fue crucial para conectar el mensaje central de la historia con los elementos visuales, asegurando una coherencia entre la trama y el estilo visual del manga. El proyecto fue, en gran medida, el resultado de una investigación continua sobre el uso de tecnologías emergentes en la producción artística. 

	Campo de texto 8: "El Despertar de los Caparazones Alados" es una obra que ha generado una reflexión profunda tanto en términos conceptuales como en el proceso creativo mismo. Conceptualmente, la pieza aborda el conflicto entre la naturaleza y la humanidad, especialmente en cómo la civilización puede esclavizar a los ecosistemas a través de mecanismos de control, representados aquí por una melodía que somete a las tortugas. Sin embargo, la obra también destaca el poder de la resistencia y la liberación, simbolizado por el redescubrimiento de las capacidades ancestrales de las tortugas para volar, una metáfora de la recuperación de su libertad. Este viaje de autodescubrimiento de los personajes no solo evoca una narrativa esperanzadora, sino que también invita al espectador a reflexionar sobre su propia relación con el entorno natural.
Este trabajo ha provocado múltiples reflexiones en torno a la intervención humana en la naturaleza, el poder de las tradiciones y narrativas humanas sobre el entorno, y la posibilidad de un despertar, no solo para las tortugas, sino para los propios seres humanos en su forma de interactuar con el planeta. La pieza sugiere que, aunque la humanidad ha dominado y manipulado la naturaleza, existe una fuerza inherente en los ecosistemas para restaurarse y desafiar el control.
En términos de su contribución al área de conocimiento, esta obra resalta el impacto de las tecnologías emergentes, como la inteligencia artificial, en el campo del arte visual y narrativo. La utilización de herramientas como DALL-E y ChatGPT ha permitido expandir los límites de lo que es posible en la creación artística, facilitando procesos creativos y permitiendo una exploración más profunda de conceptos visuales y narrativos. En este sentido, "El Despertar de los Caparazones Alados" establece un diálogo con el contexto artístico contemporáneo, especialmente con aquellos artistas que están explorando las fronteras entre lo humano y lo digital. El uso de IA no se limita solo a la generación de imágenes, sino que se convierte en un colaborador activo en el proceso creativo, aportando ideas, estilos y posibilidades que antes no habrían sido accesibles de manera tradicional.
El impacto de esta obra en el contexto artístico es significativo, ya que contribuye al diálogo sobre la relación entre arte y tecnología, y plantea preguntas sobre el papel de la inteligencia artificial en la creación artística. Además, la obra dialoga con movimientos artísticos contemporáneos que exploran la relación entre humanidad y naturaleza, y se posiciona como una reflexión crítica sobre el futuro de esta relación.
Finalmente, esta pieza ofrece una nueva perspectiva sobre cómo las herramientas tecnológicas pueden no solo apoyar el proceso creativo, sino también generar nuevos paradigmas en la producción artística, abriendo caminos para futuros proyectos que exploren estas sinergias

	Campo de texto 9: La obra es parte del concurso Manga 2024 de NORMA Editorial.
La convocatoria se puede leer en:
https://www.normaeditorial.com/noticia/bases-del-concurso-manga-2024
	Campo de texto 10: El fallo de dicho concurso se hará púbico durante el Manga Barcelona 2024
https://www.manga-barcelona.com/es/inicio.cfm
	Campo de texto 11: Se anexa correspondencia que avala la recepción del proyecto.


