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DESCRIBA BREVEMENTE

Antecedentes de la obra

La obra "El Despertar de los Caparazones Alados" se inserta dentro del contexto del arte
contempordneo, donde convergen la narrativa visual del manga y la tecnologia digital. Este
manga aborda temas de coexistencia entre la naturaleza y la humanidad a través de una
historia que explora la relacion entre tortugas marinas y la humanidad, destacando el control
que los humanos ejercen sobre la naturaleza a través de una melodia. El contexto artistico que
rodea esta obra se relaciona con la exploracion de la interseccion entre lo natural y lo artificial.
El uso de herramientas basadas en inteligencia artificial como ChatGPT y DALL-E ha sido
fundamental para el desarrollo de la narrativa visual y estética de esta pieza. Esto sitia la obra
dentro de un campo emergente donde el creador no solo es el autor, sino también el curador de
imagenes y conceptos generados por algoritmos. Referentes como el surrealismo, el anime y la
ciencia ficcion influyen directamente en la estética y el estilo visual, ademds de aportar
elementos oniricos y simbdlicos que destacan en la historia. El contexto artistico que rodea
esta obra se relaciona con la exploracion de la interseccion entre lo natural y lo artificial. El
uso de herramientas basadas en inteligencia artificial como ChatGPT y DALL-E ha sido
fundamental para el desarrollo de la narrativa visual y estética de esta pieza. Esto sitda la obra
dentro de un campo emergente donde el creador no solo es el autor, sino también el curador de
imagenes y conceptos generados por algoritmos.

Desarrollo

La primera fase del proyecto fue la seleccion del tema, donde se defini6 la historia de una
camada de tortugas marinas que redescubren su capacidad de volar, lo que actia como una
metafora del despertar y la liberacion. Esta fase estuvo marcada por una intensa lluvia de ideas
utilizando la técnica SCAMPER, lo que permiti6 reimaginar conceptos cldsicos y adaptarlos al
mundo del manga. La segunda fase fue la definicion estética y visual, donde se utilizaron
herramientas de inteligencia artificial como DALL-E para generar los primeros bocetos y
conceptos visuales. En este punto, se definieron los personajes principales, como Kora, la
protagonista, y se disefiaron entornos que reflejaran tanto el mar como el espacio. Se crearon
paletas de colores vibrantes que evocaran el mundo acudtico y los sentimientos de esperanza y
libertad que forman el nucleo emocional de la obra. La tecnologia de generacion de imagenes
también fue utilizada para desarrollar escenas clave, utilizando prompts especificos que
guiaron la creacidn de los personajes y sus entornos. Posteriormente, se trabajé en la narrativa
de la obra, donde se incluy0 la idea de la melodia controladora que esclaviza a las tortugas, un
elemento que refleja la critica social hacia la explotacion de los recursos naturales por parte de
la humanidad. Esta fase fue crucial para conectar el mensaje central de la historia con los
elementos visuales, asegurando una coherencia entre la trama y el estilo visual del manga. El
proyecto fue, en gran medida, el resultado de una investigacion continua sobre el uso de
tecnologias emergentes en la produccion artistica.
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Conclusion

"El Despertar de los Caparazones Alados" es una obra que ha generado una reflexion profunda
tanto en términos conceptuales como en el proceso creativo mismo. Conceptualmente, la pieza
aborda el conflicto entre la naturaleza y la humanidad, especialmente en como la civilizacion
puede esclavizar a los ecosistemas a través de mecanismos de control, representados aqui por
una melodia que somete a las tortugas. Sin embargo, la obra también destaca el poder de la
resistencia y la liberacion, simbolizado por el redescubrimiento de las capacidades ancestrales
de las tortugas para volar, una metéafora de la recuperacion de su libertad. Este viaje de
autodescubrimiento de los personajes no solo evoca una narrativa esperanzadora, sino que
también invita al espectador a reflexionar sobre su propia relacion con el entorno natural.

Este trabajo ha provocado mudltiples reflexiones en torno a la intervencién humana en la
naturaleza, el poder de las tradiciones y narrativas humanas sobre el entorno, y la posibilidad
de un despertar, no solo para las tortugas, sino para los propios seres humanos en su forma de
interactuar con el planeta. La pieza sugiere que, aunque la humanidad ha dominado y
manipulado la naturaleza, existe una fuerza inherente en los ecosistemas para restaurarse y
desafiar el control.

En términos de su contribucion al drea de conocimiento, esta obra resalta el impacto de las
tecnologias emergentes, como la inteligencia artificial, en el campo del arte visual y narrativo.
La utilizacion de herramientas como DALL-E y ChatGPT ha permitido expandir los limites de
lo que es posible en la creacion artistica, facilitando procesos creativos y permitiendo una
exploracién més profunda de conceptos visuales y narrativos. En este sentido, "El Despertar de
los Caparazones Alados" establece un didlogo con el contexto artistico contemporaneo,
especialmente con aquellos artistas que estdn explorando las fronteras entre lo humano y lo
digital. El uso de IA no se limita solo a la generacion de imdgenes, sino que se convierte en un
colaborador activo en el proceso creativo, aportando ideas, estilos y posibilidades que antes no
habrian sido accesibles de manera tradicional.

El impacto de esta obra en el contexto artistico es significativo, ya que contribuye al didlogo
sobre la relacion entre arte y tecnologia, y plantea preguntas sobre el papel de la inteligencia
artificial en la creacion artistica. Ademds, la obra dialoga con movimientos artisticos
contempordneos que exploran la relacion entre humanidad y naturaleza, y se posiciona como
una reflexion critica sobre el futuro de esta relacion.

Finalmente, esta pieza ofrece una nueva perspectiva sobre como las herramientas tecnoldgicas
pueden no solo apoyar el proceso creativo, sino también generar nuevos paradigmas en la
produccion artistica, abriendo caminos para futuros proyectos que exploren estas sinergias



ANEXE

Muestra expositiva

Evidenciar a través de capturas fotograficas el evento y/o lugar en el que se exhibio la pieza
Indicar fechay lugar de la muestra.

La obra es parte del concurso Manga 2024 de NORMA Editorial.
La convocatoria se puede leer en:

https://www.normaeditorial.com/noticia/bases-del-concurso-manga-2024

Medios de difusion

Resefias en medios digitales y/o impresos, carteles, notas de prensa, programas de eventos,
tripticos, entrevista, etc.

El fallo de dicho concurso se hard ptibico durante el Manga Barcelona 2024
https://www.manga-barcelona.com/es/inicio.cfm

Otros documentos (opcionales)

Constancia de la institucion u organismo que solicitd o promovio la creacion de la obra, cartas de
invitacion, informe de cierre de proyectos de investigacion-creacion, etc.

Nota: Los trabajos que hayan recibido alguna remuneracion econémica

pueden subirse a CATHI pero no contaran para el Programa de Estimulos
al Desemperio Docente
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