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1. INTRODUCCIÓN 

La convergencia de tecnologías y modelos creativos se presentan cada 

vez más dinámicos en las aulas en donde los procesos educativos se ven 

impactados por ellos, sobre todo, considerando un mundo donde la in-

novación es clave. En ello se destaca la importancia del prototipado 

como un vehículo para la creatividad y la integración estratégica de la 

Inteligencia Artificial Generativa (IAG) que potencia la imaginación y 

originalidad de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje del 

diseño digital y por consecuencia de las aplicaciones móviles, conside-

rando un modelo de Diseño Centrado en el Usuario (DCU). 

1.1. PROTOTIPADO Y DISEÑO 

El aprendizaje conceptual y la realización del prototipo de un producto 

del diseño representan el entendimiento de la ejecución de una idea ini-

cial en la búsqueda de la comprobación de su eficacia, reconociendo 

que “Diseñar implica la selección de los signos relativos a la identidad 

o esencia de algo.” (Álvarez, 2022, p. 48) La eficacia se evidencia, a 

través de pruebas, demostraciones, evaluaciones, validaciones del di-

seño y funcionamiento del producto, que trata de concretar que la idea 

o proyecto es viable y cumple con los objetivos, nivel de 




