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Resumen. - El presente proyecto se centra en la exploracion del interner de las cosas basado en ESP8266
con el desarrollo de una aplicacién para dispositivos mdviles gue integra el control v monitoreo de un
alimentador automdtico de mascotas. El documento presenta un disefio de una estructura fisica que porte
todos los componentes eléctricos y logre realizar una conexién por medio de un servidor, utilizando el
protocolo MOTT para mensajeria en tiempo con la aplicacidn desde cualguier parte del mundo utilizando
una red Wifi. Mediante una serie de pruebas de los tiempos de respuesia del alimentador después de
entrar a la aplicacion y presionar el boton y utilizando la misma red en la que estd conectado el
alimentador. Los tiempos mdximos de respuesia en el servomotor fueron de 3 segundos mientras que los
tiempos de respuesta para los sensores fueron de I segundos.
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Abstract. - This project focuses on exploring internet of things based on ESP8266 by the development af
an application for mobile devices with the control and mownitoring operation of an automatic pet feeder.

The document presents a design of a physical structure that carries all the elecirical components and
manages e make a connection through a server, using the MQOTT protocol for messaging in time with the
application fram anywhere in the world using a Wi-Fi network. 4 series of tests of the response times of
the feeder after entering the application, pressing the bution, and using the same network to which the
feeder is connected The maximum response times in the servo motor were 3 seconds while the response
times for the sensors were I second.
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