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Resumen: En este artículo se presentara algunos de los beneficios de la manufactura 
aditiva e impresión 3D desde distintas perspectiva, esta representa un nuevo camino en 
cuanto a eficiencia energética, costo efectivo y ahorro de tiempo al producir objetos.  

Además que es una alternativa sostenible que para muchas tipos de empresas tiene 
distintos beneficios, se realiza con distintos softwares y materiales según sea su función.  

(Christoph, Muñoz, & Hernández, 2016) 
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1. INTRODUCCIÓN 

La manufactura aditiva, impresión 3D, 
industria 4.0 y automatización se ven 
estrechamente relacionadas, todo esto 
está trabajando en conjunto para 
innovar y crear nuevas tecnologías, 
haciendo la vida más sencilla y 
sofisticada. La impresión 3D no es cosa 
fácil ni es algo que pueda hacer 
cualquiera, se necesitan saber distintos 
parámetros, elección correcta de los 
materiales y uso correcto de distintos 
softwares que te ayuden a lograr el 
objetivo principal. 

La impresión 3D puede hacer prototipos 
que hagan la vida más fácil pudiendo 
adaptar la pieza a tu lugar de trabajo en 
lugar de que sea al revés, poder diseñar 
la máquina a tu conveniencia y en caso 
de necesitar una modificación hacerla 
de forma rápida y sencilla. 

El prototipo puede ahorrar mucho 
tiempo y dinero, puede ser una opción 
sustentable ya que el desperdicio puede 
ser mínimo en comparación a la 
construcción de una maquina 
tradicional. Los distintos materiales a la 
impresión 3D son variados y estos 
pueden ser muy resistentes tanto a 
impactos como a temperaturas muy 
altas. 

2. MARCO TEÓRICO Y CONCEPTUAL 
La manufactura no solo consiste en la 
creación de productos físicos; la 
elaboración tradicional de un producto 
comienza por una idea que debe de tener 
ciertas condiciones para posteriormente 
realizar un diseño y por último, la 

fabricación del producto. (Sanchez, Gil, 
Reynoso, & Rosales, 2018) 
La creación rápida de prototipos es uno 
de los primeros procesos de fabricación 
aditiva. Permite la creación de piezas 
impresas, no solo modelos. Esta es una 
herramienta prometedora para acercar 
los sistemas productivos a la 
sostenibilidad, por la posibilidad de 
eliminar el almacenamiento por la 
fabricación bajo demanda y por cadenas 
de valor más cortas debido a la 
producción localizada.  (Wong & 
Hernandez, 2012) 
Los materiales para la impresión  están en 
forma de termoplásticos sólidos, en 
filamentos que se enrollan en carretes 
que se conocen como botes. El material 
se introduce en la máquina donde se 
funde en el compartimento calentado y 
fluye como fluido hacia las puntas de las 
herramientas (una para la construcción 
de modelos, la otra para la construcción 
de soporte). La punta de la herramienta 
se mueve en las direcciones x-y para 
depositar el fluido (termoplástico 
fundido) en una hoja de construcción que 
se coloca en una platina dentro de la 
máquina. (Onwubolu, 2017) 
Existen diversos softwares para la 
creación e impresión de piezas, 
cualquiera de los disponibles 
comercialmente en el mercado actual 
califica, como SolidWorks, Inventor, 
aplicación interactiva tridimensional 
asistida por computadora (CATIA) y 
Pro/ENGINEER (ProE). (Onwubolu, 2017) 
SolidWorks proporciona un software de 
diseño fácil de usar y de la más alta 
calidad para ingenieros y diseñadores 
para crear piezas en 3D, ensamblajes y 
dibujos en 2D. (Onwubolu, 2017)  
 



 

 

3. METODOLOGÍA 
La impresión 3D ofrece un mayor valor al 
producto  cuando se desea la 
personalización  y donde extensos 
inventarios no son prácticos, en el 
contexto de este estudio se presentara un 
ejemplo de la impresión de un objeto 
adaptado a las necesidades del cliente: 
El objetivo general de este prototipo es 
una mejora en una maquina amasadora, 
la cual tiene características específicas 
que el cliente requiere como que esta sea 
de ciclo continuo y que este adaptada a 
un espacio en específico. 

Imagen 1: Diseño de tornillo sin fin 

 
 
Diseño de prototipo: El diseño del 
prototipo fue realizado en programa 
SolidWorks con las especificaciones 
establecidas, con tornillos sin fin y 2 
contenedores distintos para mezcla 
simultánea. 

 
Imagen 2: Parte posterior de prototipo de 
maquina amasadora 

 
Preparación y lanzamiento de 
impresión 3D: La impresora utilizada es 
MarketBot Replicator+ y se imprime con 
material PLA, este es utilizado por su 
facilidad de uso en procesos de impresión 
de prototipos además que es un plástico 
biodegradable y respetuoso del medio 
ambiente (Fonda, 2014) 
 

 
 

Imagen 3: impresión de prototipo 



 

 

 
Imagen 4: Engrane 

4. RESULTADOS 

Como resultado obtuvimos un prototipo 
a escala, diseñado con las 
especificaciones correspondientes, 
adaptado a las necesidades y gusto del 
cliente, este prototipo sirve para 
visualizar de forma más practica la 
creación real y realizar mejoras o cambios 
más rápidos para después tener la 
impresión de la maquina en dimensiones 
reales con el material y la impresora 
adecuada. 

5. CONCLUSIONES 
Los resultados preliminares demuestran 
que sí es posible el mejoramiento de una 
maquina desde el enfoque de la 
manufactura aditiva e impresión 3D, 
estos tienen algunas diferencias con la 
construcción convencional de 
maquinaria que pueden ser una ventaja 
significativa, van desde el ahorro de 
materia prima, disminución en impacto 
ambiental,  ahorro económico hasta la 
personalización de un objeto o 
maquinaria. 
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