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Todos os textos foram avaliados e seleccionados pelos organizadores da obra.
Os comentarios dos organizadores foram enviados aos autores, que, mediante
a aprovacao, receberam tempo habil para eventuais correcgoes.

O livro foi posteriormente avaliado e aprovado pelo avaliador externo
Dr. Vicente Gosciola, que informou parecer positivo a publicacdo da seguinte
forma:

Para o livro O ecossistema midiatico do novo: olhares tecnologicos,
organizado por Jesus Flores, Jacqueline Oyarce e Gloria Rodrigues Garay,
sou de parecer de que traz um inestimavel debate intelectual refinado dos
mais diversos dilemas enfrentados pelo publico das novas midias diante
deste tempo pandémico.
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y potencio las actividades tecno-socializadoras apoyadas en el Internet
y los dispositivos computacionales a través de las redes sociales; siste-
mas que dan paso a la comunicacion virtual y en los que los jovenes se
expresan cada dia mas ampliamente (Colas-Bravo et al., 2013, p. 16).

En ello se entiende que los estudiantes universitarios del disefio
digital, utilizan las redes sociales como una forma natural de intercam-
bio de informacion, sean textos, fotografias, videos, audios, etcétera.
En esencia, las propias caracteristicas del disefio digital les demanda un
andlisis y exploracion continua, pues como afirma Betancourt (2002,
p. 73) “El disefio digital es cambiante y para los disefiadores, la eficien-
cia puede estar influenciada por las diferentes técnicas utilizadas para
desarrollar e implementar el disefio”. Atin con ello, al igual que cualquier
estudiante, “tuvieron que acomodarse, de manera improvisada, a una
educacion a distancia carente del diseno y de la planificacion necesaria
que pudiese garantizar la calidad del servicio educativo y el cumpli-
miento satisfactorio de los objetivos académicos.” (Fernandez et al.,
2021, p. 157), al menos en un corto plazo, y que situd a los estudiantes
en practicas particulares durante el confinamiento.

Por este contexto tan incierto, en la educacién y en otras esferas,
es de interés conocer como actian los estudiantes universitarios en sus
ambitos de influencia (como el del videojuego) y con qué influencer se
identifican en el transcurso de la pandemia del COVID-19 al acceder a
los medios digitales, considerando que “El atractivo por los videojuegos
los estimula a seguir redes sociales, lo que genera una comunidad de

jugadores” (Isidro; Berciano, 2016, p. 1503
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