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RESUMEN

La creatividad entendida como la capacidad de crear algo novedoso y original, puede
ser desarrollada como una habilidad que impulsa el potencial del pensamiento
humano, el cual es determinante para la transformacién y progreso social. En el
ambito académico es fundamental establecer pautas que permitan el desarrollo del
pensamiento creativo, esencialmente en disciplinas como el disefio de interiores
que se fundamenta en resolucién de problemas espaciales de manera original.
El taller de disefio es idéneo para propiciar la creatividad de los estudiantes,
ya que en él convergen la ensefanza de la practica profesional y el proceso
creativo a través de la proyectualidad, por lo que el ambiente de aprendizaje es
esencial para su desarrollo. Con el fin de identificar elementos del ambiente de
aprendizaje y detallar su incidencia en las habilidades de pensamiento creativo,
esta comunicacién establece un estudio comparativo entre el contenido de las
cartas descriptivas correspondientes a tres talleres de disefio y su relacién con la
Teorla Componencial de la Creatividad propuesta por Amabile. Los resultados de la
comparativa muestran, por una parte, los componentes pedagdgicos apegados al
modelo, y por otra, las dreas de oportunidad para la implementacion de estrategias
que propicien el desarrollo de la creatividad.

ABSTRACT

Creativify, understood as the ability o create something new and original, can
be developed as an ability that drives the potential of human thought, which is
crucial for social transformation and progress. In the academic field it is essential

139

Gama Roclo Guzmdn Guerra 1093807-2111291718

140

Coordinadores: Sheila Liberal Ormaechea y Javier Sierra Sanchez

to establish guidelines that allow the development of creative thinking, especially in
disciplines such as interior design, which is based on solving spatial problems in an
original way. The design workshop is ideal for fostering the creativity of students,
since it is where the teaching of professional practice and the creative process
converge through projectuality, so that the learning environment is essential for
its development. In order to identify elements of the learning environment and
detail its incidence on creative thinking skills, this communication establishes a
comparative study between the content of the descriptive charts corresponding
to three design workshops and their relationship with the Componential Theory
of Creativity proposed by Amabile. The results of the comparison show, on the
one hand, the pedagogical components attached to the model, and on the other
hand, the areas of opportunity for the implementation of strategies that favor the
development of creativify.
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1. INTRODUCCION

El papel que debe asumir la universidad en el contexto actual, es formar
profesionistas competentes en tiempos donde las organizaciones tienen redes
globales y los procesos se desarrollan a ritmos acelerados, sin dejar de lado los
impactos sociales que de ello deriva. En ese sentido, el aprendizaje debe estar
orientado a los requerimientos y cambios en las organizaciones; asi como en las
competencias y desamollo de habilidades pertinentes a las necesidades de la
sociedad.

Respecto a la ensefanza del disefio de interiores, se busca, fundamentalmente,
proveer un entorno donde el estudiante logre aprender haciendo. Para ello, el
ambiente idéneo se desarrolla dentro de los talleres de disefio, los cuales propician
la interaccién entre teoria y préctica con un enfoque profesionalizante, a través de
la resolucién de problemas y la toma de decisiones.

En talleres de diseno, |a creatividad es un elemento de especial importancia para
el desarrollo de los proyectos, ya que permite resultados originales, novedosos,
apropiados y dtiles. Por ello, es relevante identificar en el ambiente de aprendizaje
los elementos que permiten su potencializacion.



