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Video No me quiero baæar

2020

Collage de video, Video, Diseæo, producci n de video, medios audiovisuales

3 minutos con 7 segundos
1280 x 720 pixeles
utilizando un saple rate de 48000 en audio stereo
30 fps
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Si bien la pandemia ha sacudido el mundo, poniendo un alto en los escenarios, este tambiØn 
abri  la puerta del aprendizaje y la creaci n art stica.  Por mi parte nunca hab a incursionado en la 
edici n de video, ni en la producci n del mismo.  Antes que nada el producto inicial era parte de 
un espectÆculo presencial y al detallarlo como un video hubo que hacer desde la idea, pensar en
 un collage y sobre todo aprender sobre video.
Antes que nada, la conceptualizaci n es muy importante, hubo que definir elementos a cada 
participante, a cada boc n. Hacer pruebas sobre la realizaci n de tomas en formato horizontal o 
vertical, pidiendo realizar tomas en el baæo de cada quien o en algœn baæo de la casa, pero 
integrando elementos sobre el aseo personal.  AdemÆs, hubo que investigar sobre software que
 se podr a utilizar con facilidad y de manera gratuita pues con los videos hab a que aprender y 
realizar todo el proceso de edici n.  Para este proyecto se utiliz  el programa de Davinci Resolve, 
el cual ofrece de manera gratuita diferentes formas de plantear y realizar el video.  El primer 
intento fue aprender a hacerlo como multicÆmara, pero se encontr  que era mÆs problema una 
vez que se tenan 9 videos y que la computadora al correr todos al mismo tiempo se alentaba.  El 
segundo problema fue la sincronia, pues si bien al tener 2 videos es batalloso el sincronizar los 
videos (sobre todo cuando nunca lo haz hecho) se vuelve mas complicado el hacerlo con 9 y se 
vuelve exponencial, ademas de que los elementos utilizados no fueron personas, sino bocones, 
que son como t teres, pero con bocas grandes.  Como bien se coment , antes de la pandemia esa 
obra se realizaba escenicamente por lo cual ya exist a la experiencia sobre el manejo de los 
bocones, pero no con con enfocados al tema de la limpieza.

Al inicio aparece un baæo con el tile oscuro, donde aparece un mountruo verde entrando al 
baæo.  Al mismo tiempo que se ven entrar las letras con el t tulo de la canci n, art sta original y 
quien realiza el arreglo musical.  La intenci n de las letras del inicio es que se integraran al video,
 y se utiliz un filtro para que esto fuera posible.  Una vez que se escucha la interacci n de 2 
personajes comienzan a aparecer cada uno de los bocones en su propio paso.   Los crØditos se 
abren hacia el frente y se combinan con las tomas como efecto. Esto representa un reto, pues 
hubo que pedir que cada uno se vistiera diferente, y como comente integrando elementos de 
aseo, como toallas, jab n, etc. y que con elementos en las manos y asegurarlos a los bocones, 
como toallas, esponjas, estropajos, jabones, etc., incluso espuma, y encontrar como tomar el 
video para que seviera bien.
Para realizar el collage se puso a la solista principal al centro y los demÆs elementos al 
rededor.  Cada vez que entra un personaje a cantar o conversar con la principal para darle un 
mensaje este toma una tercera parte del cuadro para conversar con la solista que estÆ al centro.  
AdemÆs la solista debe de voltear hacia ese lado para que se vea la interacci n.
Para que el trabajo sea mÆs variado se hizo que los primeros 2 solistas fueran hacia el lado 
derecho de la solista.  Uno de los problemas es que se enfrent  es que una de las tomas estuvo al 
revØs, pues aunque la persona si sigui  instrucciones realiz  la toma en tipo selfie dando como 
resultado una toma invertida.  Para el viejito, el boc n no permite cambio de ropa y es el que 
hace el beatbox, por lo que se opt  que la cebolla de la regadera se utilizara como micr fono.  Por 
œltimo uno de los retos por vencer fue el que cada celular arroja un formato distinto y un 
tamaæo distinto, por lo que unificar o balancear los colores fue reto.
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El video resultante es mucho mÆs que una adaptaci n de la pieza musical y un aprendizaje 
sobre el manejo de video.  Es el reflejo de una idea conceptual sobre un tema musical, es darle 
una realidad que pude ser reproducida y compartida que ademÆs de dar nuevas experiencas 
apertura la creatividad para trabajos futuros para realizar mejores y originales puestas en 
collage.
Antes que nada resulta un video narrativo, con una idea espec fica sobre el desarrollo de la 
acci n aportando hacia la espera visual de la audiencia.  Al dejar que las voces en off vayan 
aperturando la entrada a cada participante ayuda a dar expectativa al video.  Al dar un espacio 
espec fico a la solista (centro) da la oportunidad de entender donde se desarrolla la acci n y al dar 
una tercera parte a los solistas secundarios para que dialoguen con el solista principal ayuda a 
que se lleve la historia.  Finalmente el hacer que algunos miembros queden en cuadros mÆs 
pequeæos muestra la importancia de la labor que realizan dentro de la acci n en en evento o 
video realizado.  El encontrar que las tomas por la naturaleza del collage se realizan en 
rectÆngulos verticales formulan una limitaci n del espacio.  El hecho de realizar un collage con 
estas caracter sticas de limitaci n estÆtica del espacio y conservando la limitaci n durante el video
 invita a la reflexi n sobre como eficientizar las tomas para videos futuros.  La conversi n de 
algunos videos entregados en horizontal y convertidos a vertical llev  a una reflexi n sobre como 
dar las instrucciones para que un video pueda ser utilizado en cualquiera de los dos formatos (ya
 sea vertical u horizontal) y no tener que pedir la misma toma dos veces en un ejercicio futuro. 
 La conversi n y unificaci n de los videos tanto en tamaæo, como en fps da eficiencia no solo en 
el video y en el procesador de la computadora, si no tambiØn en el renderizado, lo cual conlleva
 a mejor tiempo de vaciado.
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Ver anexos para evidencias y capturas de pantalla
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